
LE GARREL-entrée des feuilles mortes 

Commune de St Jean de Buèges 

Coordonnées WGS84 : X : 3,614657, Y : 43,834468, Z : 259 m 

Liaison en voiture (trajet de 5 mn) : à partir du stade traversez St Jean de Buèges et prenez la D1 direction Brissac. 800 mètres 
après la sortie de St Jean de Buèges dans une grande courbe sur la droite, garez-vous en épi à gauche de la route sur un terre-
plein en graviers. 

Rejoindre la cavité (marche d’approche 5 mn) : prenez un petit sentier qui démarre vers la gauche du parking et monte sur la 
colline. Vous passez un premier petit muret, puis à gauche de l’ancienne entrée, ensuite près d’un petit bassin et un deuxième 
petit muret. Le sentier bien tracé vous conduit rapidement à l’entrée des feuilles mortes. 

Descriptif de la cavité (durée de l’explo entre 5 et 6 h suivant le niveau et les arrêts photographiques) : la cavité sera balisée 
pour faire une boucle en passant par la Galerie des gours. Nous déconseillons fortement aux spéléos qui ne connaissent pas la 
cavité de quitter le trajet balisé, surtout s’ils veulent être à l’heure pour l’apéro ! Cette cavité d’un développement de 12 km est 
labyrinthique et l’on s’y perd facilement. La topographie jointe ne représente que la partie que nous avons retenue pour la visite.  

   La visite débute par l’entrée haute, appelée « Entrée des Feuilles mortes ». Un petit boyau descendant de 15 mètres vous 
amène en haut d’un puits de 15 mètres recouvert de calcite. Le cheminement dans une galerie se poursuit pour arriver à un 
petit ressaut étroit qu’il faut escalader et redescendre de l’autre côté en passant par la gauche. Suivre une galerie descendante 
de belles proportions. Arrivé à un passage bas dans une coulée de calcite une corde vous permet de descendre jusqu’au lac. 

    De l’autre côté du lac, la progression se fait au milieu d’un amas de rochers appelés « Caca- blocs » sur une centaine de mètres. 
S’enchainent montées, descentes, passages bas qui rendent la progression parfois rébarbative. Lorsque vous arrivez à un 
laminoir très bas, pas commode à passer surtout au retour, la zone des blocs est presque terminée. Ouf ! Après deux escalades 
de 5 mètres vous êtes sorti de la zone des caca-blocs. 

      Suit une succession de salles de belles proportions entrecoupées de quelques passages bas, la salle de la Pendeloque, la salle 
du Phallus, la Baignoire, la Salle à manger. Une vire montante vous permet de passer au-dessus du syphon qui bouche le bas de 
la Salle à manger. Une petite escalade de quatre mètres «la lunette » vous donne accès à une belle galerie, qui devient montante 
dans une zone couverte de rochers. Vous découvrez ensuite une corde pendue au plafond de la galerie. 

     Après une remontée de 6 mètres vous arrivez au pied d’une échelle métallique qu’il ne faut pas escalader, passez derrière 
puis partez vers la droite en longeant la paroi de gauche équipée d’une main courante. On arrive dans la galerie des gours, dont 
certains font plus de deux mètres de haut. Il n’y a qu’une seule galerie, donc pas de risque de se perdre. Après avoir escaladé et 
redescendu une petite dizaine de gours, parfois un peu problématiques à passer, vous revenez au-dessus de la Salle à manger. 
Descendre une verticale de 15 mètres, le long d’une coulée de calcite. Le retour vers la sortie se fait ensuite par le même trajet 
qu’à l’aller.  

                                                  Galerie des gours                                                       salle de la pendeloque 
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